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REGULAMIN

1. Ustalenia ogéine
1.1.  Organizatorem imprez jest Klub MazdaSpeed.
1.2. Poszczegdlne eliminacje sg ujete w cykl MazdaSpeed Cup.

1.3.  Rundy MazdaSpeed Cup sg imprezami zamknietymi, skierowanymi do uczestnikéw
zlotéw Klubu MazdaSpeed, klubowiczéw, forumowiczow.

1.4. Rundy MazdaSpeed Cup rozgrywane s w oparciu o nastepujace przepisy:
1.4.1. niniejszy Regulamin MazdaSpeed Cup,
1.4.2. komunikaty i decyzje osob funkcyjnych do poszczegdlnych rund cyklu.

1.5. Oficjalna strona internetowa pucharu MazdaSpeed Cup:
http://www.mazdaspeed.pl/klub/mazdaspeed-cup/informacje

1.6. Przewiduje sie nastepujace formy rywalizacji:
1.6.1. wyscigi na 1/4 mili,
1.6.2. préby czasowe na wyznaczonym torze.
1.7. Obowiagzkiem organizatora jest:
1.7.1. Nadzér nad prawidtowym przeprowadzeniem rozgrywek.

1.7.2. Prowadzenie klasyfikacji biezacej i klasyfikacji rocznej uczestnikéw
MazdaSpeed Cup.

1.7.3. Organizacja ceremonii zakoniczenia sezonu oraz wreczenia nagréd.

1.7.4. Udostepnienie na oficjalnej stronie internetowej MazdaSpeed Cup formularza
zgtoszeniowego do pobrania przez uczestnikéw.

1.7.5. Publikacja aktualnej listy zgtoszen.

1.8. Organizator ktadzie szczegdlny nacisk na bezpieczenstwo imprez, wspotzawodnictwo
fair-play, integracje spotecznosci Klubu MazdaSpeed oraz dobrg zabawe.



2. Kalendarzimprez

2.1.

2.2.

Daty i miejsca poszczegolnych rund okresla Zatacznik nr 1 do niniejszego regulaminu.

Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany kalendarza imprez podczas trwania
sezonu.

3. Uczestnicy

3.1.

3.2

3.3.

34.

3.5.

3.6.

3.7.

3.8.

3.9.

3.10.

Uczestnikami eliminacji zostajg osoby, ktére w ustalonym przez Organizatora czasie
dokonaja zapiséw na udziat w imprezie, wniosg optaty wpisowe pokrywajace koszty
organizacji imprezy oraz wyrazg zgode na przestrzeganie niniejszego regulaminu.

Do kazdego uczestnika pucharu przypisany jest jeden pojazd, identyfikowany na
podstawie numeru rejestracyjnego i/lub numeru VIN.

Start roznymi pojazdami jest rozumiany jako niezalezne uczestnictwo.

Zatoga pojazdu sktada sie z Kierowcy, a w przypadku préb torowych moze zostac
uzupetniona o Pilota.

Dopuszcza sie start wiecej niz jednego Kierowcy jednym pojazdem, na zasadzie
odrebnego uczestnictwa.

Kazdy Kierowca musi posiada¢ wazne prawo jazdy kategorii B.

Kierowca i Pilot biorgcy udziat w imprezie zobowigzani sg do jazdy w zapietych pasach
bezpieczenstwa.

Uczestnictwo Kierowcy w odprawie na poczatku kazdej z imprez jest obowigzkowe,
podlega rejestracji przez Organizatora i jest warunkiem dopuszczenia do startu.

Wzér karty rejestracyjnej stanowi Zatacznik nr 2 do niniejszego regulaminu.

W przypadku rezygnacji Uczestnika, zgtoszonej do 7 dni przed wyznaczonym
terminem rozpoczecia imprezy, wpisowe podlega zwrotowi w wysokosci 50%.
Rezygnacje pozniejsze nie uprawniajg do zwrotu wpisowego.

4. Pojazdy dopuszczone

4.1.

4.2.

4.3.

4.4,

Do udziatu w eliminacjach dopuszczone sg pojazdy spetniajace wymagania Klas,
okreslone w punktach 5i 6.

Samochody biorace udziat w eliminacjach musza posiadac¢ wazne ubezpieczenie OC
oraz aktualne badanie techniczne.

Samochody Uczestnikow musza by¢ oznakowane materiatami informacyjnymi
i ewentualnie reklamowymi dostarczonymi przez Organizatora.

Samochody, co do ktorych zaistnieje podejrzenie niespetnienia warunkéw stawianych
przez przepisy dopuszczajace pojazdy do ruchu (braki w wyposazeniu, uszkodzenia
nadwozia, wycieki ptynéw itp.), moga zostac nie dopuszczone przez Organizatora do
udziatu w eliminagji.



5. Klasy dla eliminacji w sprincie na 1/4 mili

5.1. Kamikaze: silniki wolnossace i dotadowane z zaptonem samoczynnym,
dowolna pojemnos¢ skokowa.

Ronin: silniki wolnossace z zaptonem iskrowym,
do 1800 cm?.
Bushi: silniki wolnossace z zaptonem iskrowym,
od 1801 cm?® do 2300 cm’.
Samurai: silniki wolnossace z zaptonem iskrowym,
od 2301 cm?.
Shogun: silniki z kazdym typem dotadowania z zaptonem iskrowym,
dowolna pojemnos¢ skokowa.
Outlaw: wszystkie samochody innych marek niz Mazda, Autozam, Efinii Eunos,

klasa goscinna nie wliczona do punktacji pucharu MazdaSpeed Cup.

5.2. W przypadku samochodéw z silnikiem Wankla, przyjmowana jest podwojona
pojemnos¢ obliczeniowa.

6. Klasy dla prob zrecznosciowych i torowych

6.1. Ebisu: silniki wolnossace z zaptonem iskrowym,

wolnossace i dotadowane z zaptonem samoczynnym,
do1800 cm”.

Nakayama: silniki wolnossace z zaptonem iskrowym,
wolnossace i dotadowane z zaptonem samoczynnym,
od 1801 cm?® do 2300 cm’.

Suzuka: silniki wolnossace z zaptonem iskrowym,
wolnossace i dotadowane z zaptonem samoczynnym,
od 2301 cm?;
silniki z kazdym typem dotadowania z zaptonem iskrowym,
dowolna pojemnos¢ skokowa.

Outlaw: wszystkie samochody innych marek niz Mazda, Autozam, Efinii Eunos,
klasa goscinna nie wliczona do punktacji pucharu MazdaSpeed Cup.

6.2. W przypadku samochodéw z silnikiem Wankla, przyjmowana jest podwojona
pojemnos¢ obliczeniowa.

6.3. Samochody z napedem na tylng os oraz z napedem na 4 kota (statym lub dotaczanym)
klasyfikowane beda w klasie o jeden stopien wyzszej.



Punktacja i klasyfikacja koncowa

7.1.

7.2.

7.3.

74.

7.5.

7.6.

7.7.

7.8.

7.9.

7.10.

Punktacja dla sprintu na 1/4 mili (w kazdej klasie).

miejsce: I I Il v \Y
punkty: 10 8 6 3 1
Punktacja dla préb zrecznosciowych i torowych (w kazdej klasie).

miejsce: I I Il v Vv Vi Vil Vil IX > X

punkty: 15 12 10 8 6 5 4 3 2 1

Punktacja stosowana jest tylko dla zatég, ktore ukonczyty zawody. W przypadku
nieukonczenia eliminacji, liczba punktéw przypisanych dla danej rundy wynosi 0.

W MazdaSpeed Cup prowadzone beda nastepujace koncowe klasyfikacje roczne:
7.4.1. indywidualna generalna.

Klasyfikacja koncowa pucharu ustalana jest na podstawie sumy punktéw zdobytych
przez Uczestnika podczas wszystkich eliminacji pucharu.

Wszystkie eliminacje wliczaja sie do klasyfikacji koricowe;j.

W przypadku zdobycia réwnej ilosci punktow przez dwéch lub wiecej kierowcow,
dla ustalenia, ktéry z nich zostanie sklasyfikowany na wyzszym miejscu, zostang
zastosowane nastepujace kryteria:

7.7.1. zwyciezcg zostaje kierowca, ktory zajat wieksza ilos¢ lepszych miejsc,

7.7.2. drugim kryterium decydujacym o kolejnosci jest wieksza ilos¢ startéw
w eliminacjach w danym sezonie (licza sie réwniez eliminacje nieukoriczone).

7.7.3. jedliita zasada nie okaze sie rozstrzygajaca, przyzna sie tytuty ex aequo.

Za uczestnictwo we wszystkich eliminacjach w danym sezonie przyznawany jest
Uczestnikowi dodatkowy punkt.

Organizator przyzna nagrody i odznaczenia za trzy pierwsze miejsca w generalnej
klasyfikacji roczne;j.

Organizator moze przyzna¢ dodatkowe nagrody rzeczowe, o czym poinformuje
wydajgc stosowny komunikat/decyzje.



8. Przebieg sprintu na 1/4 mili

8.1.

8.2

8.3.

8.4.

8.5.

8.6.

8.7.

8.8.

8.9.

Celem kierowcy jest pokonanie w jak najkrotszym czasie odlegtosci 1/4 mili,
tj. 402,336 m, wyznaczonej pomiedzy linig "Start" i linig "Meta".

Kierowcy na starcie sg ustawiani automatycznie przez system pomiarowy. Kierowca
podjezdzajacy powoli na Start, zatrzymuje sie po zgaszeniu czerwonego $wiatta.

Sygnat do startu dla obydwu pojazdéw daja zmieniajace sie automatycznie swiatta.
Na choince startowej zapalajg sie kolejno trzy zotte Swiatta i jedno swiatto zielone.
Start kierowcéw nastepuje w momencie zapalenia sie swiatfa zielonego.

Obowigzuje meta lotna.
Zawodnikowi przystuguja przejazdy treningowe, poprzedzajace eliminacje.

ET to czas przejazdu miedzy linig startu a mety, a RT to czas reakcji kierowcy
na zapalenie sie zielonego $wiatta.

Po przejazdach treningowych, odbeda sie dwa przejazdy eliminacyjne. Kazdy
zawodnik musi wystartowac¢ w minimum 1 przejezdzie eliminacyjnym. W przejazdach
eliminacyjnych nie bierze sie pod uwage czasu reakgji (RT).

Po eliminacjach nastepuja przejazdy pétfinatowe i finatowe. W przejazdach tych pod
uwage bierze sie zarbwno czas przejazdu pomiedzy linig startu a mety, jak i czas reakgji
(ET + RT). W przypadku réwnosci czaséw decyduje lepsze ET. W przypadku, gdy
obydwu kierowcéw ma takie same czasy — odpowiednio ET i RT — przejazd moze by¢
powtoérzony.

Finat wyfania zwyciezce w danej klasie. Trzecie miejsce jest ustalane na podstawie
czasow ET + RT osiggnietych w przejazdach poéffinatowych.

8.10. Czas mierzony jest z doktadnoscig do 0,001 s.

9. Karyiwykroczenia dla sprintu na 1/4 mili

9.1.

9.2

9.3.

94.

9.5.

9.6.

Falstart w eliminacjach — doliczenie 2 sekund karnych.

Falstart w poffinatach i finatach - przegrana w danym przejezdzie.

Falstart obydwu zawodnikéw w poétfinatach i finatach — powtérzenie przejazdu.
Przekroczenie linii pomiedzy torami — wykluczenie.

Za nie zalecanie sie do polecen organizatora i 0séb odpowiedzialnych za trase —
wykluczenie.

Podanie nieprawidtowych danych podczas zapiséw, co do przynaleznosci do danej
klasy (pojemno$¢ auta) oraz pozostate zachowania nie zgodne z ogdlnie przyjetymi
zasadami fair play miedzy uczestnikami imprezy — wykluczenie.



10. Przebieg prob zrecznosciowych i torowych

10.1. Start:
Zawodnik ustawia samochéd przed linig startu na tzw.,,obrys”. Osoba odpowiedzialna
za start pomoze ustawi¢ prawidtowo samochdd na linii startu.

10.2. Przejazd:
Przejazd trasy odbywa sie pod nadzorem os6b odpowiedzialnych za prébe czasowa.
Czerwona Flaga - zobowiazuje zawodnika do natychmiastowego zatrzymania sie oraz
bezwzglednego zastosowania sie do polecen os6b odpowiedzialnych za probe
Czasowa.
Z6ta flaga - sygnalizuje zawodnikowi oraz osobom odpowiedzialnym za trase
o popetnionym przez kierowce wykroczeniu.

10.3. Meta:
Meta Stop - zawodnik dojezdzajac do mety musi zatrzymac pojazd w taki sposoéb,
aby pachotki jg wyznaczajace, w czasie zatrzymania znajdowaty sie pomiedzy przednia
i tylng osia pojazdu.

10.4. Czas mierzony jest z doktadnoscig do 0,01 s.
11. Kary i wykroczenia dla prob zrecznosciowych i torowych
11.1. Za popetnienie falstartu — doliczenie 5 sekund karnych.
11.2. Za przewroécenie stupka/opony/elementu szykany podczas préby - 5 s karnych.
11.3. Za przekroczenie mety STOP obiema osiami - 5 s karnych.

11.4. Za nieprawidtowe pokonanie proby - Taryfa (150% czasu najlepszego kierowcy
w klasie na danej probie).

11.5. Za nie zalecanie sie do polecen organizatora i 0s6b odpowiedzialnych za trase -
wykluczenie.

11.6. Podanie nieprawidtowych danych podczas zapiséw, co do przynaleznosci do danej
klasy (pojemnos¢ auta) oraz pozostate zachowania nie zgodne z ogolnie przyjetymi
zasadami fair play miedzy uczestnikami imprezy — wykluczenie.



12. Zasady poruszania sie po obiekcie

12.1.

12.2.

12.3.

12.4.

12.5.

Podczas trwania imprezy Uczestnicy oraz osoby im towarzyszace zobowiazani sg do
bezwzglednego wykonywania polecen oséb wyznaczonych przez Organizatora do
prowadzenia imprezy.

Zabronione s3 zachowania niesportowe, niebezpieczne i ucigzliwe dla innych
uczestnikdw (np. palenie gumy, przegazowywanie silnikdw, gto$ne odstuchy instalacji
car audio).

Predkos$¢ pojazddw nie uczestniczacych bezposrednio w probach jest ograniczona
do 20 km/h, obowiazuja zakaz wyprzedzania i bezwzgledne pierwszenstwo pieszych.

Osoby przebywajace na obiektach imprez proszone sg o zachowanie czystosci i nie
pozostawianie odpadéw.

Lekcewazenie regulaminu lub polecen organizatoréw przez Uczestnika lub osoby mu
towarzyszace bedzie skutkowato natychmiastowym wykluczeniem z imprezy biezacej,
kolejnej lub nawet catego cyklu bez zwrotu wpisowego. Osoby wykluczone zostana
usuniete z terenu imprezy, a przypadkach stawiania oporu lub naruszenia prawa -
przekazane Policji.

13. Przepisy koncowe

13.1.

13.2.

13.3.

Organizator nie przyjmuje na siebie odpowiedzialnosci za szkody powstate podczas
trwania imprez, zarobwno w stosunku do uczestnikéw i przedmiotéw ich wiasnosci,
jak takze za wyrzadzone przez nich szkody w stosunku do 0séb trzecich i ich mienia.

W przypadkach spornych Organizator imprez zastrzega sobie prawo do ostatecznej
interpretacji niniejszego regulaminu.

Organizator zastrzega sobie prawo do wprowadzania zmian w niniejszym regulaminie.



